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I n d i c e  d e g l i  a r g o m e n t i

La serie “Manuali Hoepli.it” offre la possibilità di approfondire i temi
trattati nei volumi all’indirizzo www.hoepli.it/hoeplinformatica.
Si potrà così scaricare l’aggiornamento a una nuova release o avere
da subito disponibile il codice sorgente degli esempi contenuti nel
testo senza doverlo riscrivere.

• I prezzi indicati possono subire cambiamenti

• Hoepli Informatica e Manuali Hoepli.it sono marchi di proprietà della Hoepli S.p.A.
Tutti gli altri marchi riportati nel presente catalogo sono di proprietà dei rispettivi depositari

Progetto grafico: MN&CG S.r.l., Milano
Stampa: Romagna Grafica S.p.A., Milano

Come ordinare
I volumi contenuti nel presente catalogo sono reperibili presso le migliori librerie 
e presso la Libreria Internazionale Ulrico Hoepli, via Hoepli 5, 20121 Milano. 
Tel. +39 02 86487.1 - Fax +39 02 864322 - E-mail: libreria@hoepli.it.
Internet: www.hoepli.it

Chi volesse ordinarli direttamente, per posta, per fax o per e-mail, può inviare 
la propria richiesta a

HOEPLI EDITORE
Ufficio vendite - Via Mameli 13 - 20129 Milano
Tel. +39 02 733142 - Fax +39 02 7382084 - E-mail: orders@hoepli.it
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Bestseller giunto alla 15ª edizione nell’originale
americano di Sybex, il manuale raccoglie tutte 
le informazioni necessarie per la gestione,
la riparazione, l’aggiornamento e l’aumento 
di performance del PC.
Scritto in un linguaggio molto semplice 
e comprensibile, insegna a prevenire e a risolvere
sia i problemi più comuni, sia quelli di più difficile
risoluzione. Il volume è un ideale compendio per 
i corsi dedicati alla manutenzione e gestione del PC.
Punti di forza
• Contenuti aggiornati - Drive EIDE e Serial ATA,

standard SCSI, memorie flash, connettività 
wireless, tecnologie Itanium, Opteron e Centrino.

• Suggerimenti per la manutenzione - Paragrafi 
sull’individuazione e la soluzione dei problemi 
nella parte finale di molti capitoli.

• Abbondanza di documentazione grafica - 
Foto, schizzi e diagrammi che facilitano 
la comprensione.

Argomenti trattati
Prevenzione di disastri hardware - Gestione
dell’alimentazione e del raffreddamento del PC - Upgrade
dei componenti: memorie, dischi fissi, schede video e
schede madri - Gestione dei dischi EIDE e ATA, delle
partizioni NTFS e FAT, soluzioni e consigli per la gestione
dei back-up - Risoluzione dei problemi legati alle reti -
Gestione dei componenti di un laptop.

2004, pp. 560
ISBN 88-203-3394-5
€ 34,00

Mark Minasi

Manutenzione
e aggiornamento
del PC
Trucchi e segreti per tecnici 
e appassionati

Principiante    Intermedio Esperto
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Il volume, in questa nuova edizione aggiornata alla
versione di ASP.NET 1.1, è stato scritto da un team 
di esperti, che vi consentiranno di apprendere con
estrema facilità i concetti base ed avanzati della
nuova tecnologia ASP.NET.
Scoprirete lo sviluppo di pagine ASP.NET, i controlli
server, la gestione dei dati, i web server e tanto altro.
Tutto il codice è stato testato e verificato,
garantendo piena compatibilità con la versione 1.1,
sono state aggiornate le nuove caratteristiche
relative alla sicurezza e alla nuova versione di
Windows 2003 e IIS 6.0

Argomenti trattati
Iniziare con ASP.NET e .NET Framework - I metodi per
creare pagine ASP.NET, lavorare con i controlli server 
e gestire i dati - Sviluppare, rendere sicure e configurare 
le applicazioni Web - Concetti di base delle librerie di classi
e dei componenti - I miglioramenti nella sicurezza e nelle
prestazioni con la versione 1.1 - Il funzionamento dei Web
Service e di ASP.NET nel mondo mobile - Debugging,
performance, migrazioni e interoperabilità delle applicazioni -
Come applicare i concetti appresi per lo sviluppo 
di applicazioni reali.

Richard Anderson et alii

2004, pp. 1100 ca.
ISBN 88-203-3171-3
€ 56,00 ca.

L i n g u a g g i  &  P r o g r a m m a z i o n e

ASP.NET 1.1
Guida per lo sviluppatore

Principiante   Intermedio     Esperto

La serie “Manuali Hoepli.it”
offre la possibilità di approfondire
i temi trattati nei volumi
all’indirizzo
www.hoepli.it/hoeplinformatica

In particolare, per la guida 
su ASP.NET 1.1 è disponibile 
il codice sorgente di molti 
degli esempi contenuti nel testo.
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Principiante   Intermedio     Esperto

PHP5 è la versione più recente di uno fra i linguaggi
più utilizzati per la creazione di pagine web
dinamiche. Sebbene venga impiegato
prevalentemente come linguaggio di scripting web
multipiattaforma, HTML-embedded e lato server,
funziona altrettanto bene quando si tratta di creare
applicazioni a più livelli, basate su XML o sul web.
Questo libro illustra le caratteristiche e la
funzionalità di PHP5, dall’installazione e
configurazione fino alla progettazione e costruzione
di siti web complessi.
Man mano che procederete nella lettura, costruirete
diverse applicazioni completamente funzionali.
Verrete introdotti alla logica di programmazione di
base, ai database relazionali, a OOP, PEAR, GTK, MSI,
CLI, SQLite e altro ancora. Al termine, avrete
compreso come creare, collaudare, correggere 
e abilitare le vostre applicazioni nel mondo reale.

Argomenti trattati
I fondamenti della programmazione orientata agli oggetti in
PHP 5 - Come scrivere applicazioni PHP5 per Windows®,
Linux®, Mac OS® X e altri sistemi operativi - Perché
PHP5 funziona efficacemente in applicazioni di qualsiasi
dimensione - Gestione degli errori con try/catch -
Manipolazione dei dati in MySQL® con PHP - Come creare
applicazioni pratiche come un editor di testi online,
un’applicazione e-mail basata sul web e un’applicazione di
gestione dei contatti orientata agli oggetti - Scripting a riga
di comando e sviluppo di applicazioni GUI - Metodi efficaci
di gestione e organizzazione del codice.

2004, pp. 800 ca.
ISBN 88-203-3358-9
€ 48,00

Wankyu Choi et alii

PHP 5
Guida per lo sviluppatore

La serie “Manuali Hoepli.it”
offre la possibilità di approfondire
i temi trattati nei volumi
all’indirizzo
www.hoepli.it/hoeplinformatica

In particolare, per la guida 
su PHP 5 è disponibile 
il codice sorgente di molti 
degli esempi contenuti nel testo.
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Portabilità, potenza e facilità fanno di Python uno 
dei linguaggi di programmazione object-oriented 
più utilizzati sia per lo sviluppo di programmi stand-
alone che di applicazioni script. La nuova edizione 
di questo testo, curata da 2 dei maggiori esperti del
settore, guiderà i programmatori passo dopo passo
alla scoperta di questo linguaggio che si sta
affermando come leader sul mercato open source.
Il volume costituisce uno strumento completo per
imparare Python e la programmazione orientata agli
oggetti. È accuratamente aggiornato in modo da
includere tutte le novità del linguaggio, introducendo
sia gli elementi base della versione 2.3, sia le nuove
funzionalità più avanzate.
Oltre alle funzionalità del linguaggio, Programmare
con Python include anche una trattazione generale
della programmazione object-oriented e della
tipizzazione dinamica, una panoramica sulle
modalità di esecuzione dei programmi e sulle
opzioni di configurazione e la descrizione delle varie
fonti di documentazione disponibili. Per rendere più
concrete le applicazioni del linguaggio, vengono
inoltre presentati molti nuovi scenari d’uso.

Argomenti trattati 
Il testo fornisce tutte le informazioni necessarie per
comprendere e sviluppare programmi, incluse quelle
relative ai tipi, agli operatori, alle istruzioni, alle classi,
alle funzioni, ai moduli e alle eccezioni. Gli autori
proseguono poi presentando materiale più avanzato che
mostra, tramite applicazioni reali che utilizzano le varie
librerie disponibili, come Python venga utilizzato per
portare a termine comuni compiti di programmazione.
Il libro contiene infine una ricca dotazione di esercizi,
utili per verificare le conoscenze acquisite.

2004, pp. 572
ISBN 88-203-3368-6
€ 42,00

L i n g u a g g i  &  P r o g r a m m a z i o n e

Mark Lutz, David Ascher

Programmare con
Python

Catalogo 5 10 2004 16:08 Pagina 6



La storia del successo di GNU/Linux è ben nota e,
benché gran parte di questo successo sia dovuto all’uso
in modalità server, sempre più utenti stanno adottando
Linux anche come sistema operativo desktop.
Le due versioni trattate nel volume sono:
• Red Hat Professional Workstation, una delle due 

versioni commerciali di Red Hat; 
• Fedora, distribuita gratuitamente sulla rete e la cui 

Publisher Edition è inclusa nei 2 CD-ROM allegati.
Tra i tanti argomenti presentati, troverete le nuove
istruzioni per l’installazione e l’aggiornamento dei
package, informazioni sul bootloader GRUB, una guida
al sistema di stampa CUPS, come masterizzare CD,
creare presentazioni e sincronizzarvi con il vostro Palm.

Argomenti trattati
Installare e configurare Linux utilizzando i due ambienti
desktop GNOME e KDE - Utilizzare i più diffusi strumenti 
di produttività individuale disponibili sotto Linux, come
programmi di posta elettronica, browser web, OpenOffice
ecc. - Ottenere e configurare le applicazioni - Effettuare la
configurazione di rete, sia su rete locale (LAN) sia tramite
una connessione Internet via modem - Usare gli strumenti 
di amministrazione di sistema inclusi con Red Hat, GNOME 
e KDE, comprese importanti utility come Samba per la
condivisione di file e il web server Apache - Comprendere 
e scrivere shell script in modo che possiate apprezzare 
il funzionamento di Linux ed estendere le sue funzionalità.

S i s t e m i  o p e r a t i v i

7

Novita�SMAU 2004Novita�SMAU 2004

2004, pp. 350 ca.
ISBN 88-203-3396-1
€ 34,00

Bill McCarty

Red Hat Enterprise
Linux & Fedora
Guida all’uso

Principiante    Intermedio   Esperto

Allegati 2 CD-ROM con la
Publisher Edition di Fedora
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Il Web sta avviandosi a varcare in tempi brevi il
traguardo dei quattro miliardi di pagine “censite”
dai motori di ricerca. In questo scenario, il problema
principale non è di trovare qualcosa, ma di trovare
qualcosa di utile. Specularmente, il maggior problema
del motore di ricerca è diventato come presentare 
i risultati, in modo che quelli potenzialmente
interessanti non vengano oscurati da una miriade di
documenti che, pur soddisfacendo i criteri di ricerca,
non sono di interesse per il “cercatore”.
Altra conseguenza non banale è come poter
conquistare visibilità: se non adeguatamente
promosso, infatti, un sito non verrà mai scovato 
dai navigatori potenzialmente interessati.
Per venire incontro a queste esigenze, la terza edizione
di questo volume introduce, accanto alla descrizione
dettagliata dei singoli motori di ricerca, una trattazione
estesa delle tecniche di ricerca e delle strategie per
acquistare visibilità.
I vari argomenti vengono affrontati con un linguaggio
semplice e diretto che, grazie anche ai numerosi
esempi proposti, rende il testo accessibile a tutti.

Argomenti trattati
Saper cercare - Internet e i suoi mondi - Motori o portali? -
Farsi trovare. Motori generalisti: AltaVista Italia - Yahoo! Italia -
Lycos - Excite - Google - AllTheWeb - Northern Light - Virgilio -
Arianna ecc. Meta-motori: Ixquick e 1banana - Cerca.com -
DogPile - HighWay61 - MetaCrawler - Search.com -
Whatuseek - Motoridiricerca.it - Kartoo. Motori finalizzati:
Tucows - Shareware.com - FTPSearch - The Patches Scroll -
Astalavista ecc. Software utile: Programmi e utility per il
trattamento di file compressi, di immagini, di file sonori.

2004, pp. 304
ISBN 88-203-3261-2
€ 20,00

I n t e r n e t  &  W e b  D e s i g n

Roberto Marangoni, Alessandro Cucca

Motori di ricerca
Come cercare 
e farsi trovare sul Web
Terza edizione

Principiante    Intermedio Esperto
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Si tratta della traduzione dell’Official Alias Training
Guide sulla nuova versione di Maya, uno fra i più
potenti software di riferimento per l’animazione,
la creazione di giochi e la grafica 3D.
Attraverso le lezioni basate sui progetti di questo
manuale, otterrete una esperienza pratica di
strumenti e tecniche di Maya 6 imparando
a modellare, animare, effettuare rendering e
aggiungere effetti dinamici ai vostri progetti.
Maya 6 – La guida ufficiale è la vostra chiave 
per imparare a usare Maya semplicemente 
e con facilità. Moltissimi utenti hanno già migliorato
le proprie capacità eseguendo i progetti di questo
manuale, dei classici come bouncing ball, jack-in-
the-box, l’uomo primitivo, la navicella spaziale 
e, il principale, Salty the seal.

Argomenti trattati
L’interfaccia di Maya - Lavorare in 3D - Modellare con 
le NURBS (Spline) - Modellare con i poligoni - Imparare 
a usare l’animazione Trax Non-linear - Applicare 
la cinematica diretta e inversa - Deformare superfici -
Impostare cineprese e luci - Creare shader e texture -
Esplorare le tecniche di rendering - Scoprire le particelle 
e gli effetti dinamici - Apprendere i primi rudimenti di MEL
(Maya Embedded Language).

2004, pp. 600 ca.
ISBN 88-203-3393-7
€ 40,00

Official Alias Training Guide

Maya 6
La guida ufficiale

Principiante    Intermedio Esperto

Il CD-ROM allegato contiene:
1. tutti i file necessari per 

svolgere le esercitazioni 
proposte e i rispettivi 
movie in formato mpeg;

2. la versione PLE di
Maya 6 per Windows 
e per Mac OS X.

Catalogo 5 10 2004 16:08 Pagina 9
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Il volume tratta il linguaggio della crittografia
moderna, fornendo la base matematica che
permette di comprenderne il funzionamento,
al fine di consentire un utilizzo più consapevole 
degli strumenti crittografici anche a chi non ha
intenzione di diventare un professionista del campo.
Vengono presentati alcuni sistemi crittografici
simmetrici (DES, AES) e asimmetrici (fra i quali 
il popolare RSA) la cui sicurezza è basata sulla
presunta difficoltà dei problemi della fattorizzazione
dei numeri interi e del logaritmo discreto.
In particolare sono analizzati gli attacchi noti a RSA
ed alcune precauzioni implementative, sono trattati
gli algoritmi necessari per implementare 
i crittosistemi e sono descritti alcuni protocolli
crittografici per la sicurezza informatica.
Inoltre è introdotto uno strumento specifico 
per calcoli teorico-numerici (PARI/Gp).
Arricchiscono l’opera numerosi esempi, diagrammi 
e figure che la rendono accessibile a qualunque
lettore. Infine, i riferimenti bibliografici presenti in
rete, parte degli script PARI/Gp ed altri testi e/o
soluzioni di esercizi sono riuniti e disponibili nelle
seguenti pagine web gemelle.
www.math.unipd.it/~languasc/crittografia/Crittografia.html
www.math.unipr.it/~zaccagni/crittografia/Crittografia.html

Argomenti trattati
Proprietà elementari dei numeri interi - Proprietà aritmetiche
dei numeri primi - Crittografia Classica (DES, AES) -
Crittografia Asimmetrica (RSA, ElGamal, Massey-Omura,
Rabin) - Firma digitale - Algoritmi crittografici - Alcuni
protocolli crittografici - Introduzione a PARI/Gp.

2004, pp. 320
ISBN 88-203-3392-9
€ 28,00

R e t i  &  C o m u n i c a z i o n e

Alessandro Languasco
Alessandro Zaccagnini

Introduzione
alla Crittografia
Algoritmi - Protocolli - 
Sicurezza informatica

Principiante    Intermedio Esperto

La serie “Manuali Hoepli.it”
offre la possibilità di approfondire
i temi trattati nei volumi
all’indirizzo
www.hoepli.it/hoeplinformatica

In particolare, per il volume sulla
Crittografia saranno presenti
parte degli script e le soluzioni
degli esercizi.

Catalogo 5 10 2004 16:08 Pagina 10
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R. Kimball, M. Ross

Data
Warehouse
La guida completa
ISBN 88-203-3195-0
€ 42,00

DATABASE

P. Dickinson et al.

ADO.NET
Guida per lo sviluppatore
ISBN 88-203-3194-2
€ 44,50

C. Cavaness

Programmare
con
Jakarta Struts
ISBN 88-203-3262-0
€ 38,00

V. Chopra et al.

Apache Tomcat
Guida per lo
sviluppatore
ISBN 88-203-3173-X
€ 42,00

S. Garfinkel et al.

Guida pratica
a Unix &
Internet
Security
ISBN 88-203-3263-9
€ 48,00

M. Davis

Costruire
applicazioni con 
Visual Basic
6.0/.NET
ISBN 88-203-3193-4
€ 38,00

A. Paoluzzi

Informatica
grafica e CAD
Geometria -
Programmazione
Modellazione -
Animazione
ISBN 88-203-3276-0
€ 29,50

R. Lhotka et al.

Visual Basic
.NET
Solutions Toolkit
ISBN 88-203-3174-8
€ 30,00

A. Corera et al.

VISUAL
C++ .NET
Guida per lo
sviluppatore
ISBN 88-203-3088-1
€ 38,00

O. Cornes et al.

C#
Guida per lo
sviluppatore
ISBN 88-203-2962-X
€ 56,00

M. Bellinaso et al.

ASP.NET: 
sviluppo di 
applicazioni
web
Dal design al
deployment
ISBN 88-203-3122-5
€ 42,00

LINGUAGGI & PROGRAMMAZIONE

W. Choi et al.

PHP 4
Guida per lo
sviluppatore
ISBN 88-203-2919-0
€ 47,00

Catalogo 5 10 2004 16:08 Pagina 11
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D. M. Geary

JavaServer
Pages
Guida alla
programmazione
avanzata

ISBN 88-203-2960-3
€ 35,12

INTERNET & WEB DESIGN RETI  & COMUNICAZIONE

K. Hoffman et al.

.NET
Framework
Guida per lo
sviluppatore
ISBN 88-203-3047-4
€ 46,00

M. Reynolds et al.

VB.NET
Guida per lo 
sviluppatore

Seconda edizione
ISBN 88-203-3123-3
€ 48,00

M. Tarquini et al.

Java. Mattone
dopo mattone
ISBN 88-203-3124-1
€ 32,00

P. Wilton

JavaScript
Guida per lo
sviluppatore
ISBN 88-203-2920-4
€ 52,00

R. Andrew et al.

Dreamweaver
MX
Progettazione di siti
dinamici e professionali
ISBN 88-203-3172-6
€ 28,00

A. Beaumont et al.

Form 
per il web
Progettazione 
e usabilità del sito
ISBN 88-203-3119-5
€ 22,00

A. Beaumont et al.

Menu per
il web
Navigazione e usabilità
del sito
ISBN 88-203-3120-9
€ 18,00

T. Tofoni

MPLS
Fondamenti e applicazioni
ISBN 88-203-3280-9
€ 39,00

M. Cinotti

Internet
Security
Reti e dati a prova 
di hacker

Seconda edizione
ISBN 88-203-3045-8
€ 39,00

O. Briggs et al.

Cascading
Style Sheet
(CSS)
Fogli di stile per il web
ISBN 88-203-3121-7
€ 20,00

M. Leonardi et al.

UMTS
Tecniche e architetture per
le reti di comunicazioni
mobili multimediali
ISBN 88-203-3279-5
€ 24,00 ca.

Catalogo 5 10 2004 16:09 Pagina 12



R. Marangoni et al.

Le immagini
digitali
Seconda edizione
ISBN 88-203-2738-4
€ 28,50

GRAFICA

B a c k l i s t  d i  i n f o r m a t i c a
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APPLICATIV I

O. Bertazioli et al.

GSM-GPRS
Tecniche - Architetture -
Procedure - Evoluzione
verso UMTS

Seconda edizione
ISBN 88-203-3043-1
€ 35,00

A. Biocca

Reti digitali
Architetture - Servizi -
Protocolli
ISBN 88-203-2923-3
€ 34,00

G. Cantalini et al.

ADSL e 
sistemi x-DSL
La trasmissione digitale
ad alta velocità
ISBN 88-203-2924-7
€ 22,00

S. Halabi

Internet
Routing
I protocolli 
e le architetture 
di riferimento
ISBN 88-203-3046-6
€ 40,00

V. Vessia

Programmare 
il cellulare
GSM/GPRS/UMTS -
Loghi - Suonerie - SMS
ISBN 88-203-3125-X
€ 25,00

E. Mansutti et al.

FileMaker
Pro 5
Una guida completa 
per cominciare subito
ISBN 88-203-2843-7
€ 17,00

A. Nosotti

Le funzioni
di Excel 2000
Come utilizzarle in modo
pratico ed efficace
ISBN 88-203-2845-3
€ 26,00

C. Romeo

Quark
XPress 5
Guida all’uso della
versione Passport
ISBN 88-203-3067-9
€ 29,00

D. Margulis

Photoshop
professionale
La guida completa alla
correzione del colore
ISBN 88-203-2796-1
€ 37,00

Altri cataloghi Hoepli:
• Catalogo generale
• Catalogo scolastico
• Catalogo per l’università
• Catalogo per la formazione professionale

Potete consultare i cataloghi Hoepli
direttamente sul sito internet della casa
editrice www.hoepli.it/editore

I cataloghi Hoepli sono disponibili 
presso le migliori librerie, e presso 
la Libreria Internazionale Ulrico Hoepli,
via Hoepli 5, 20121 Milano.
Tel. +39 02 86487.1
Fax +39 02 864322
E-mail: libreria@hoepli.it

Oppure, possono essere ordinati
direttamente a Hoepli Editore,
Via Mameli 13 - 20129 Milano
Tel. +39 02 733142 
Fax +39 02 7382084
E-mail: orders@hoepli.it
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D a l  c a t a l o g o  H o e p l i

AUDIO & V IDEO

TESTI  PROFESSIONALI

H. Benoit 

Manuale
della televisione
digitale
MPEG-1, MPEG-2 e
principi del sistema DVB
ISBN 88-203-3227-2
€ 19,50

D. Cassani 

Manuale
di montaggio
video
Come conoscere e
utilizzare strumenti e
software professionali
ISBN 88-203-3352-X
€ 22,00 ca.

F. A. Everest 

Manuale
di acustica
Concetti fondamentali -
Acustica degli interni
ISBN 88-203-2288-9
€ 31,00

D. M. Huber, 
R. E. Runstein 

Manuale della
registrazione
sonora
Concetti generali -
Tecnologia audio
analogica e digitale -
Attrezzature - Procedure
ISBN 88-203-2508-X
€ 35,00

J. Maes 
M. Vercammen 

Manuale
di tecnologia
audio digitale
La guida completa ai CD,
MiniDisc, SACD, DVD, MP3
e DAT
ISBN 88-203-3126-8
€ 24,00

W. Moylan 

L’arte della
registrazione
Comprendere e creare
la qualità sonora
ISBN 88-203-2509-8
€ 24,00

M. Talbot-Smith 

Manuale
di ingegneria
del suono
Concetti generali -
Attrezzature -
Procedure
ISBN 88-203-3127-6
€ 21,00

J. Whitaker 

Manuale
di produzione
video
Standard - Dispositivi -
Sistemi
ISBN 88-203-3128-4
€ 28,00

J. Watkinson 

Manuale
di tecnologia
video digitale
Tecniche di trasmissione -
Elaborazioni
computerizzate - 
Video e immagini.
ISBN 88-203-3226-4
€ 29,50

J. Whitaker 

Manuale
di produzione
audio
Principi - Tecniche -
Dispositivi - Applicazioni
ISBN 88-203-3128-4
€ 28,00

B. Bartlett 

Tecniche
stereofoniche di
microfonaggio
Concetti fondamentali -
Attrezzature - Procedure -
Applicazioni
ISBN 88-203-2509-8
€ 18,00

NOVITÀ

P. Andreini 

Qualità,
Certificazione,
Competitività
La norma ISO 9001
(Vision 2000) e la guida
ISO 9004
ISBN 88-203-3339-2
€ 46,00

NOVITÀ
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DIZIONARI  TECNICI

G. Graziadei 

Gestione della
produzione
industriale
Strumenti e applicazioni
per il miglioramento
della performance 
ISBN 88-203-3395-3 
€ 28,00 ca.

L. Bragagnolo, M. Ghezzi 

Dizionario
di informatica e
telecomunica-
zioni
ISBN 88-203-3071-7 
€ 42,00

Grande
dizionario
tecnico
tedesco-italiano
italiano-tedesco con
CD-ROM

2ª edizione
ISBN 88-203-3147-0
€ 118,00

Dizionario
tecnico
scientifico
della lingua
italiana
ISBN 88-203-2925-5
€ 65,00

Grande
dizionario
tecnico
francese-italiano
italiano-francese
con CD-ROM

2ª edizione
ISBN 88-203-3145-4 
€ 118,00

L. Battezzati 

RF-ID
Identificazione
automatica a
radiofrequenza:
tecnologie e applicazioni
ISBN 88-203-3274-4 
€ 22,00

NOVITÀ

M. Raimondi 

Marketing 
del prodotto-
servizio
Integrare tangibile e
intangibile per offrire
valore al cliente
ISBN 88-203-3353-8
€ 48,00 ca.

P. Mancia 

Architecture 
& PC
La rivoluzione digitale in
architettura
ISBN 88-203-3275-2 
€ 44,00

NOVITÀ

G. Eckes 

Introduzione 
a Six Sigma
Strategie e strumenti
per il raggiungimento
della qualità
ISBN 88-203-3391-0
€ 12,00

NOVITÀ

Dizionario
tecnico
francese-italiano
italiano-francese

Edizione minore
ISBN 88-203-3375-9 
€ 49,00

NOVITÀ

Dizionario
tecnico
tedesco-italiano
italiano-tedesco

Edizione minore
ISBN 88-203-3376-7 
€ 55,00

NOVITÀ

G. Marolli 

Dizionario
tecnico
inglese-italiano
italiano-inglese
con CD-ROM 

13ª edizione
ISBN 88-203-2824-0 
€ 115,00

NOVITÀ
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Il titolo inaugura una nuova collana di
manuali di informatica, in coedizione tra
Hoepli e PC Magazine. Agili nel formato
e nel numero di pagine, rivolti a un
pubblico da intermedio a esperto,
saranno guide pratiche ed essenziali
dedicate ai settori più interessanti
dell’informatica e delle nuove tecnologie.

Video digitale con Premiere Pro espone
gli argomenti seguendo un percorso
pratico: una volta acquisiti gli elementi di
base, sono trattati in maniera incrementale
tutti gli aspetti dell’editing avanzato.
Passo dopo passo vengono così 
spiegati gli effetti, i titoli, l’audio, le
sovrapposizioni, sino ad arrivare a creare
un filmato dall’aspetto professionale per
poi esportarlo verso altri supporti quali per
esempio un nastro, un CD/DVD o il web.

Argomenti trattati
Introduzione all’elaborazione di un video
digitale. Interfaccia grafica - Uso di
Premiere: creazione dello storyboard,
importazione video, importazione audio -
Editing:  timeline, tools e monitor - 
Uso degli effetti di transizione. 
Editing avanzato. Importazione da
sorgente esterna - Creazione e uso di
titoli ed elementi grafici - Effetti sui titoli
e sulla grafica - Editing audio -
Sovrapposizioni video - Effetti audio 
e video. Editing a tre e quattro punti -
Modifica del frame rate - Effetti per 
il videoritocco - Esportazione del
montaggio verso formati PC, Web,
cassetta, CD/DVD.

Marco Colombo

Video digitale 
con Premiere Pro
Novembre 2004, pp. 224
ISBN 88-203-3356-2
€ 8,50

HOEPLI
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